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uvobD

Muzej vucedolske kulture sustavno provodi digitalizaciju muzejske grade i muzejske dokumentacije
od 2016. godine. Muzej je otvoren 30. lipnja 2015. godine te je prvo stru¢no osoblje (kustos i
muzejski tehnicar) zaposleno od 3. kolovoza 2015. godine. Rad na muzejskoj gradi i dokumentaciji
zapocinje 2016. godine nabavom muzejskog programa Galis, tvrtke Semantika d.o.o0., $to je osim rada
na muzejskoj dokumentaciji omogucilo i formiranje prve muzejske zbirke.

Prve faze digitalizacije odnosile su se na plosSnu gradu, odnosno muzejsku arheolosku dokumentaciju
vezanu za sustavna arheoloska istraZzivanja lokaliteta Vucedol u potpunosti digitaliziranu u pdf format
(A3 i A4 format) te popisanu u Excel. Nositelj sustavnih arheoloskih istraZivanja lokaliteta Vuéedol do
2013. godine bio je Gradski muzej Vukovar, a po svome osnutku, naredne 2014. godine, Muzej
vucedolske kulture preuzima ulogu nositelja istrazivanja te time preuzima i odgovornost za
dokumentiranje, pohranu, zastitu i obradu arheoloske grade s arheoloSke sonde na polozaju
Kukuruzista Streim (Sonda V-12/V-17) i sva buduca istraZivanja. Ova pozicija istrazivana je od 2012.
do 2021. godine. Dokumentacija i arheoloska grada iz prethodnih istraZivanja trajno je pohranjena u
Gradskom muzeju Vukovar gdje Cine dio arheoloskih zbirki.

S obzirom da se dio muzejskih predmeta Gradskog muzeja Vukovar nalazi u trajnoj posudbi u stalnom
postavu Muzeja vucedolske kulture, Muzej je temeljem Posudbenog Ugovora KLASA: 612-05/14-
01/21 URBROJ: 2196-01-JT-1/01-14-1 u Knjigu pohrane uveo podatke o svim predmetima (ukupno
318 predmeta upisanih u 263 inventarna broja) iz Zbirke Vucedol Gradskog muzeja Vukovar koji se
nalaze u postavu te posjeduje kopije dokumentacije iz ranijih istrazivanja, kao i ispis muzejskih
predmeta iz muzejskog programa M++ iz Zbirke Vucedol u pisanom obliku, dok je izvorni digitalni
oblik pohranjen u Gradskom muzeju Vukovar. Muzej vucedolske kulture u Knjigu pohrane upisao je i
18 predmeta u posudbi iz Arheoloskog muzeja u Zagrebu (Ugovor — AMZ URBR: 124/2015), kao i 8
predmeta iz Gradskog muzeja Vinkovci (Ugovor - KLASA: 612-05/15-02/12 URBROJ: 2196-01-JT-1/1-
15-02).

DIGITALIZIRANA MUZEJSKA GRADA | DOKUMENTACIA U RAZDOBUU 2016. —2023. GODINE

Prvi oblici digitalizacije odnosile su se na plosnu gradu, u prvom redu na arheolosku i muzejsku
dokumentaciju. Osim gore navedene dokumentacije s arheoloskih istraZzivanja, u pisanom i
digitalnom (jpg i pdf format) obliku Muzej vucedolske kulture posjeduje sve originalne crteze
arheoloskog materijala (ukupno 691 tabla crteza u A4 formatu i 15 tabli crteza u A3 formatu) koje je
nacinio KreSimir Jerko Roncevi¢ iz istrazivanja Vucedola od 80-tih godina do zaklju¢no 2013. godine s

poloZaja Vinograda i Kukuruzista Streim. Digitalni crtezi, kao i sva arheoloska dokumentacija



pohranjena je na racunalima kustosa te lokalno s administratorom (muzejski server) zbog sigurnosti
ocuvanja podataka. Sva originalna ploSna grada ¢uva se u uredu kustosa u primjerenim klimatskim i
mikroklimatskim uvjetima.

0Od 2016. godine, prvenstveno nabavom muzejskog programa Galis, Muzej sustavno upisuje i vodi svu
dokumentaciju (primarnu i sekundarnu) dok u Inventarnoj knjizi vodi zbirku pod nazivom Vucedol —
Kukuruziste Streim — Planetarij (upis i obrada arheoloske grade iz sustavnih istraZivanja s poloZaja
Kukuruzista Streim (Sonda V-12/V-17). Zbirka je jos u tijeku obrade, a za sve muzejske predmete osim
pisanih podataka dodane su fotografije visoke rezolucije u jp(e)g formatu. Inventarna knjiga, kao i sva
dokumentacija vezana uz edukaciju, izlozbe (iz fundusa i gostujuce) i drugo, trajno se nalaze na
daljinskoj pohrani (server tvrtke Semantika d.o.0.) te je sigurnost podataka upisanih u muzejski

program Galis zajamcena.

PLOSNA GRADA:

Katalozi i drugi oblici tiska:

Muzej vucedolske kulture posjeduje pdf formate i pripreme svih vodica i kataloga, plakata dogadanja
i izlozba, kao i pozivnica, deplijana i drugog sitnog tiska, u vlastitom izdanju u svrhu moguénosti
dodatnog tiska, ali i implementiranja dijelova fotografija i tiska u drugim podrucjima, prvenstveno za
dodatnu promociju i vidljivost Muzeja. Sve kataloge, pomocu novih tehnologija i prosSirene stvarnosti
moguce je dodatno oplemeniti te postaju viSestruko iskoristivi. Muzej je takoder dodatno skenirao
literaturu (pdf format) vezanu za vucedolsku kulturu koju vise nije moguce nabaviti u slobodnoj
prodaji, a sluZi iskljucivo muzejskim djelatnicima i uzim suradnicima za obavljanje znanstvenog i
stru¢nog rada. Sve navedeno, pohranjeno je na racunalima kustosa te lokalno s administratorom
(muzejski server) zbog sigurnosti ocuvanja podataka. Originali ¢uvaju se u uredu kustosa u

primjerenim klimatskim i mikroklimatskim uvjetima te u muzejskoj knjiznici zatvorenog tipa.

FOTOGRAFIJE:
Muzej vucedolske kulture u svojoj arhivi posjeduje i digitaliziranu fotodokumentaciju Vile Streim
(ukupno 53 fotografije i dva nacrta) iz 1938. godine, iz razdoblja istrazivanja vucedolskog Gradca od

strane R. R. Schmidta.

MUZEJSKI PREDMETI:
Digitalizaciju muzejskih predmeta Muzej izvr$ava na dva nacina: fotografiranjem (fotoaparat Nikon
D7500 i vanjski suradnici — najéesce jp(e)g, tiff ili png format) i 3D snimanjem (Culex d.o.0.). Kustosi i

muzejski tehnicari obavljaju fotografiranje svih muzejskih predmeta koji ulaze u muzejske zbirke.



Fotografiranje:

Fotografije predmeta, ovisno o veli¢ini i drugim parametrima, uzimaju se iz vise kutova te se pri tome
posebno pazi na kut snimanja koji je najzahvalniji za potpunu vidljivost predmeta te iskoristivost
fotografije za identifikaciju predmeta, ali i njegovu strucnu i znanstvenu objavu, kao i objavu u svrhu
promocije. Koristi se najcesce jp(e)g i png format. Muzejski program Galis takoder omogucuje objavu
predmeta iz zbirki ili drugih stavki iz sekundarne dokumentacije, poput aktivnog ili realiziranog
programa edukacije ili izloZzbe, na platformi Europeana pomocu ¢ega Muzej omogucava Siroku
dostupnost i povecava iskoristivost europske kulturne bastine ¢ime pridonosi formiranju digitalnih
kulturnih sadrzaja na europskoj razini, a pri tome je mogude filtrirati podatke kako bi se zastitila
autorska prava te i samu nacionalnu vrijednost predmeta od zlouporabe.

Vanjske suradnike Muzej angazira za profesionalno fotografiranje predmeta u svrhu realizacija

plakata, banera, kataloga izloZbi i video materijala u visokim rezolucijama.

Crtanje:

U nedostatku kadra (dokumentarist, crta¢) Muzej je 2022. godine nabavio Laser Aided Profiler u
svrhu crtanja arheoloskih predmeta za njihovu potpuniju dokumentaciju, ali i mogucnost postavljanja
crteza uz fotografiju predmeta u Inventarnoj knjizi te za moguénost obrade i objave materijala u
stru¢nim i znanstvenim ¢lancima. Ovime se takoder i smanjila potreba za dodatnim financiranjem
vanjskih suradnika-crtaca, iako zbog ogranicenja Lasera dio materijala je joS uvijek potrebno fizicki
nacrtati. Laser je veé¢im dijelom financiran u okviru programa muzejske djelatnosti, Crtanje i

restauracija“ Ministarstva kulture i medija RH te vlastitim sredstvima.

3D digitalizacija:

3D digitaliziranje muzejskih predmeta odvijalo se u dvije faze, u 2022. i 2023. godini. Kako Muzej ne
posjeduje potrebnu tehnologiju za 3D skeniranje/snimanje predmeta u visokoj rezoluciji unajmljena
je tvrtka Culex d.o.o. S obzirom da na nacionalnoj razini ne postoji ujednacena primjena standarda
koje ustanove koriste pri aktivnostima digitalizacije, kriteriji za odabir predmeta nije bila njihova
potencijalna ugroZenost od propadanja ili nestanka jer Muzej uglavnom posjeduje gradu koja se
odnosi na arheoloske, manje osjetljive predmete (u najvecoj mjeri od kamena, kosti i keramike), veé
se pristupilo odabiru predmeta koji su bili potrebni za realizaciju izloZzbenih projekata i predmeta od
izuzetne vaZnosti (rijetki i dobro sa¢uvani predmeti). Pri tome nisu snimljeni samo muzejski predmeti,
vecé i muzeografska pomagala iz stalnoga postava, te zbog izrazite vaznosti, a u dogovoru s Gradskim
muzejom Vukovar i dva predmeta iz stalnoga postava upisana u Zbirku Vucedol Gradskog muzeja
Vukovar. Rijec je o jedinstvenom nalazu vucedolske ¢izmice i terini s najstarijim zapisanim datumima

u prapovijesti.



3D digitalizacija 2022. godine ostvarena je sredstvima Vukovarsko-srijemske Zupanije, a sve u svrhu
realizacije programa ,Vucedolac izvan okvira®“, prve izlozbe u prosirenoj stvarnosti Muzeja vucedolske
kulture. Muzej je 2023. godine prijavio program digitalizacije na Ministarstvo kulture i medija RH te
su za istu odobrena sredstva. Ukupno je digitalizirano 12 predmeta, od toga dva gore spomenuta
predmeta iz Knjige pohrane, Cetiri muzeografska pomagala i Sest muzejskih predmeta koji ¢ine dio
Zbirke Vucedol — KukuruziSte Streim — Planetarij. Svi muzejski predmeti snimljeni u 3D nalaze se
pohranjeni lokalno s administratorom (muzejski server).

3D digitaliziranje na ovaj je na¢in omogucilo ne samo realizaciju prve muzejske izlozbe u prosirenoj
stvarnosti, veé i stvaranje sadrZaja za muzejsku web stranicu i drustvene mreze (vidljivost) te
realizaciju priru¢nika MIT — marketing i tehnologija koja pomodéu MIT AR aplikacije (Google Play i Mit
App) i QR kodova te umjetne inteligencije (Al) pokreée dodatne informacije o pojedinim predmetima
snimljenim u 3D, a mogu se vidjeti na pametnim telefonima, sve u svrhu novoga nacina postizanja

vidljivosti preko modernih tehnologija.

Virtualne Setnje i snimanje u 360°:

Muzej uz digitaliziranje predmeta izvrSava i snimanja izloZzbenih projekata odnosno realizira virtualne
Setnje kroz stalni postav te pregled svih izlozbi iz fundusa i gostujuc¢ih u 360®, uz dopustenje autora
izlozbi koji mogu kontrolirati i koli¢inu prikazanog sadrzaja, a sve je zbog lakse dostupnosti i vidljivosti

objavljeno na web stranici Muzeja u posebnoj kategoriji Digitalni kutak (https://vucedol.hr/digitalni-

kutak/). 1zloZbe i stalni postav snimljeni su kamerom Insta Pro 360 (I13) koju posjeduje Muzej, a

snimanja provodi voditelj marketinga.

Audio-video zapisi:

Muzej vucedolske kulture pohranjuje lokalno s administratorom sve audio i video zapise. Audio zapisi
su dostavljeni od strane razli¢itih radio stanica / emisija, te audio zapisi koji su snimljeni od strane
Muzeja u svrhu audio vodica za stalni postav (mp3 format). Muzej takoder posjeduje i sve audio
zapise (ukupno 8) koji se mogu Cuti u prostorijama stalnoga postava, a koji su skladani posebnu za
stalni postav.

Video zapisi u vecoj mjeri sluZze promociji Muzeja, a takoder su dostupni na YouTube stranici Muzeja
(objavljeno ukupno 100 video zapisa). Muzej takoder posjeduje i sve video zapise (ukupno 30) vezane
za multimediju u stalnom postavu koja je takoder posebno snimana u svrhu realizacije istoga.

Sva digitalizirana grada Muzeja pohranjena je na ra¢unalima muzejskog stru¢nog kadra te lokalno s
administratorom (muzejski server), dok sva dokumentacija i grada koju je moguce upisati u muzejski

program Galis nalazi se pohranjena i lokalno s administratorom, kao i pohranjena daljinski (Galis).


https://vucedol.hr/digitalni-kutak/
https://vucedol.hr/digitalni-kutak/

PLAN DIGITALIZACIJE MUZEJSKE GRADE | DOKUMENTACIJE U RAZDOBLIU OD 1. TRAVNJA 2024. DO
31. PROSINCA 2025.

Godina 2024.:

Muzej vucedolske kulture digitalizaciju muzejskih predmeta i dokumentacije provodi sustavno te istu
obavlja u skladu s drugim muzejskim poslovima, od preventivne zastite do izlozbenih programa. Za
digitalizaciju plosne grade (do veli¢ine A3 formata) Muzej posjeduje svu potrebnu tehnologiju. Muzej
i tijekom 2024. godine nastavlja s digitalizacijom plosne grade (A3 i/ili A4 jp(e)g ili pdf format).
Otvaranjem nove arheoloske sonde Muzej ¢e digitalizirati i novu dokumentaciju, s novih istrazivanja
kako bi se odrzali dosadasnji standardi za trajnu pohranu plosne grade u digitalnom obliku i kako bi
se omogucio jedinstven pristup i koriStenje svom stru¢nom osoblju Muzeja. Tijekom godine planira se
digitalizirati oko 300 stranica pojedinacnih dokumenata ili stranica. Digitalizaciju provode muzejski
kustosi i muzejski tehnicari.

Muzej u 2024. godini planira nastaviti s 3D snimanjem muzejskih predmeta iz zbirke Vucedol —
Kukuruziste Streim — Planetarij u svrhu preventivne zastite, ali i realizacije izlozbenih i drugih
projekata koje Muzej planira izvrsiti do kraja 2024. i tijekom 2025. godine. Za 3D snimanje ugovoriti
¢e se vanjski suradnik s obzirom da Muzej ne posjeduje tehnologiju za ovu vrstu digitalizacije, a u
2024. godini planira se digitalizirati minimalno 14 muzejskih predmeta od kojih se posebno izdvajaju
dva predmeta koje je neophodno prethodno zastiti i stabilizirati restauratorsko-konzervatorskim
postupkom jer je od osjetljivog materijala. Muzeju vucedolske kulture prijavom programa
digitalizacije na Ministarstvo kulture i Medija RH dodijeljena su sredstva od 10.000,00 eura te se
planiraju utrositi i vlastita sredstva u iznosu od 2.000,00 eura kako bi se osiguralo snimanje Sto veéeg

broja predmeta.

Godina 2025.:

Tijekom 2025. godine Muzej vucedolske kulture planira uz ve¢ standardiziranu i konstantnu
digitalizaciju ploSne grade nastaviti s digitalizacijom muzejskih predmeta u 3D za ¢ije financiranje
Muzej planira utroSiti vlastita sredstva i prijaviti program digitaliziranja na Ministarstvo kulture i
medija RH. U planu je nabava i 3D printera kako bi se digitalizirani muzejski predmeti mogli printati u

svrhu prezentacije, bolje vidljivosti te izrade jedinstvenih suvenira za muzejski du¢an.



